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2026-2 멘토 주관 팀별 활동

AI와 함께하는 똑똑한 대학생활
과제부터 시험까지, 

나만의 AI 활용 루틴 만들기& 
바이브 코딩으로 나만의 웹사이트 개발해보기



멘토 소개

평소 사람들과 교류하는 걸 좋아합니다! 

과제나 시험 준비에 AI를 활용하는데 '왜 내 AI는 멍청하지' 하시는 분들 같이 
AI 활용 방법을 배워봐요

연락처 : 010-3317-0215
인스타 : yeseong__hwang  

#ENTP #술게임 권위자 #친목 #PC게임 고수

#할땐 하고 놀땐 노는 스터디

ERICA RESIDENTIAL COLLEGE 센터

#꿀팁 전도사

3학년 재학



멘토링 주제 및 목표

AI를 똑똑하게 쓰는 나만의 학습 루틴 만들기

주요 AI 툴을 비교해 보고 나에게 맞는 도구 찾기

자료조사, 글쓰기, 시험 대비까지 과정별 활용법 익히기

출처 검증과 표절 방지 등 윤리적인 활용 기준 세우기

마지막 회차에 나만의 AI 활용 루틴을 완성해 발표하기

ERICA RESIDENTIAL COLLEGE 센터



진행 계획

매 회차 짧은 설명 후 바로 실습하는 체험 중심 진행. 각자 실제 과제와 강의자료를 가져와 직접 
AI에 적용해 보고, 결과를 서로 공유하며 피드백합니다.
추가로 바이브 코딩 학습을 원하는 학생에 한해 추가 수업을 진행합니다.

무료로 사용할 수 있는 주요 AI 서비스 활용. 개인 노트북 또는 스마트폰 지참 필수입니다.
바이브 코딩 활동을 하실 분들은 Google AI Plus 이상의 요금제 구독 필수입니다. (PRO 추천)

기초 다지기

1~2회차: OT와 프롬프트 기초

과제 활용

3~4회차: 자료조사와 글쓰기

시험과 마무리

5~7회차: 시험 대비와 종합 발표

ERICA RESIDENTIAL COLLEGE 센터

3~7회차 : 활동후 남은 시간 OR 활동 이후에 신청자에 한해 바이브 코딩 학습을 진행할 예정
주제 : 자율 주제 자신이 평소 생각했던 서비스를 실제 기획 및 구현 (Google AI Plus 이상 요금제 구독 필수)



멘토 결과물

ERICA RESIDENTIAL COLLEGE 센터

나만의 영어 단어장 어플 제작

접속하기

시간표 미리보기 사이트 제작

접속하기

https://english-words-ebon.vercel.app/
https://english-words-ebon.vercel.app/
https://english-words-ebon.vercel.app/
https://timetable-xi-two.vercel.app/
https://timetable-xi-two.vercel.app/


회차 활동 계획 (1~4회차)

01

02

03

04

OT 및 친해지기
활동 소개, 자기소개, 아이스브레이킹 게임 후 뒷풀이

AI 기초와 프롬프트 작성법
주요 AI 툴 비교, 각자 AI 사용 경험 공유, 좋은 질문 vs 나쁜 질문 실습

과제 활용 1: 자료조사와 개요 짜기
리포트 주제 분석, 자료 탐색, 개요 작성과 출처 검증 방법/ 서비스 기획하기 

과제 활용 2: 글쓰기와 퇴고
초안 피드백 받기, 문장 다듬기, 표절 안 되는 활용 범위 정하기 / 어떻게 구현할지 AI와 구상해보기

ERICA RESIDENTIAL COLLEGE 센터



회차 활동 계획 (5~7회차)

05

06

07

시험 대비 1: 요약과 개념 정리
강의자료 AI 요약, 나만의 개념노트 만들기 /  AI를 활용해 코딩없이 자신의 사이트 구현하기

시험 대비 2: 예상문제와 오답 학습
AI로 예상문제 생성, 모의 퀴즈 풀기, 모르는 개념 되물어보기 / AI를 활용해 상세 버그 및 보안 취약점 찾아서 수정하기

종합 실습 및 마무리
AI 활용 루틴 발표, 소감 공유 & 간단한 웹앱 개발해보기 / 자신이 만든 사이트 공유하기

ERICA RESIDENTIAL COLLEGE 센터



이 활동으로 얻어갈 것

1. 새로운 학습 습관

질문을 잘 만드는 힘과 나만의 활용 
루틴

2. 과제와 시험 효율

자료조사부터 오답 정리까지 시간 
절약

3. 함께 성장하는 팀

경험을 나누며 같이 배우는 든든한 
동료

ERICA RESIDENTIAL COLLEGE 센터

4. 나만의 서비스 구현 및 성취감
코딩 없이 아이디어를 기획하고 웹사이트로 직접 만들어보는 경험



감사합니다
궁금한 점이 있으면 언제든 편하게 연락 주세요.

 한 학기 동안 재미있게 함께해요

황예성 멘토

연락처 : 010-3317-0215
인스타 : yeseong__hwang  

ERICA RESIDENTIAL COLLEGE 센터



Red� House















2026학년도 2학기 

멘토 주관 팀별 활동 
하우스: 레드하우스
활동명: 밴드활동을
통한
팀워크
배우기
멘토정보: 김서경



sk0829@hanyang.ac.kr

인공지능학과 4학년

김서경

연락처 

학과

이름

멘토 소개



주제명 : 밴드활동을 통한 팀워크 배우기

활동 개요: 각자 다른 악기를 담당하여 하나의 밴드 구성,
개인 연습을 바탕으로 합주 진행 최종 발표 또는 공연 목표

밴드 구성 : 보컬, 드럼, 기타, 베이스, 키보드 (5인)

개인이 보유하거나 가능한 모든 악기를 환영합니다.

활동 소개



멘토 주관 팀별 활동을 통해 소중한 사람들과 함께하는 즐거운 시간을 많이 만들고 싶습니다. 
밴드 합주를 하며 쌓는 경험들이 대학생활의 특별한 추억으로 오래 기억되길 바랍니다.

"늦게 신청하면 자리 없어요"



창의관 내의 밴드연습실에
통기타, 드럼, 키보드 보유
그 외의 악기는 개인이 준비

악기

주 1회, 총 7주차
시간은 밴드 팀끼리 조율

만나는 횟수

창의관 내 밴드연습실 이용

연습장소 

세부사항



1주차 : 오리엔테이션
2주차: 밴드 구성, 파트 분배
3주차: 파트별 연습, 합주 진행
4주차: 팀워크 맞추기, 합주 진행
5주차: 합주 진행, 중간 점검
6주차: 합주 진행, 디테일 정리
7주차: 합주 진행, 영상 녹화 또는 공연

회차별 진행 계획



각자의 파트를 맡아 하나의
곡을 완성하는 과정을 통해
의견 조율, 역할 분담, 
리듬에 맞추는 법 등을 
경험하며 실질적인 팀워크와 
커뮤니케이션 능력을 기른다. 

멘티들이 기타, 드럼, 
키보드, 보컬 등 악기 중
하나를 선택해 기초적인
연주법을 익히고, 최소 1곡
이상 합주 하는 경험을 
통해 음악적 기초 역량을
쌓고 표현의 폭을 넓힌다.

마지막 회차에 진행될 
공연을 목표로,
계획 → 연습 → 공연의 
전 과정을 경험하며 
성과를 공유하고 성취감을 
느낄 수 있는 기회를 제공

03 성과적 목표02 기술적 목표01 정서적목표

멘토 주관 팀별 활동 목표



주차별 활동 (합주) High Table Lunch/Dinner 

공연

다양한 활동 참여

지난 활동들



인공지능학과 김서경 | sk0829@hanyang.ac.kr

감사합니다





mailto:poser0099@naver.com














2026학년도 2학기 멘토 주관 팀별 활동

내가 피그마 왕이 될 상인가


왕초보를 위한 피그마 클래스

하우스: RED

활동명: 내가 피그마 왕이 될 상인가, 왕초보를 위한 피그마 클래스


멘토: 광고홍보학과 2025046480 정은제



정

은

제

멘토 소개

학과

성격

취미

광고홍보학과 2학년 , 21살

INTP

릴스 탐색 및 트렌드 분석

노래들으며 산책하기

드라마, 애니 시청 후 과몰입



피그마 기초 툴을 활용한

나만의 디자인 결과물 제작

활동 주제

활동 목표

단순히 기본적인 툴을 배울 뿐 아니라, 

카드뉴스, 명함 등 자신의 결과물을 도출해 낸다.



전문적인 디자인 경험 보다는

일상 속 피그마에 대한 친숙도를 높여 활용하게 한다.



주

차

별



활

동

왕

을

향

하

여

01 

오리엔테이션


멘토 소개 및 커리큘럼 안내 후 친목 활동

피그마 기본 세팅

02 

자기소개 


기본 툴 교육 및 연습시간

자기소개 페이지 제작 후 발표

03 

명함 제작


레퍼런스 사이트 활용 

취향을 담은 무드보드 제작 (명함 뒷면)


04 

카드뉴스 제작



사례를 통한 카드뉴스 디자인의 이해

팀별 카드뉴스 제작

05, 06 

브랜드 포스터 제작



좋아하는 브랜드 선정 및 조사

디자인 방향성 정하고 포스터 제작

07

마무리 활동



소감 발표 및 선물 증정식

* 결과물은 추후 HIgh Table Dinner에서 전시 예정



멘

티

모

집


첫째, 노트북을 가지고 있는 자


둘째, 피그마에 대해 잘 모르는 자


셋째, 재미있게 활동하고 싶은 자


넷째, 좋은 인연을 만들고 싶은 자


다섯 째, 학교생활 알차게 하고 싶은 자



오라, 달콤한 RC로







K-POP Dance2026-2 멘토 주관 팀별 활동

처음이라도 괜찮아

하우스: Red House 
멘토명: 한정인



Table of Contents

1

2

3

4

멘토 소개

멘토링 주제

활동 목표

회차별 진행 계획



About me

한정인
#영상디자인학과 2학년

#2006.9.7. 인천 출생

#ISFJ

#음악 듣기 #바다



K-POP Dance!
멘토링 주제



활동 목표

Relationship
참여자 간 협동과 소통을 


통한 친목 형성

Growth
춤에 대한 부담감은 낮추고,


자신감과 성취감 향상

Active
K-POP을 통해 


즐겁게 신체 활동 참여



회차별 진행 계획

1Week 오리엔테이션 및 아이스브레이킹 5Week 최종 단체 퍼포먼스 준비

(음악 선정, 안무 준비)

K-POP 댄스 기초 배우기

(박자, 바운스)2Week 6Week

7Week

최종 단체 퍼포먼스 준비

(안무 및 동선) 

최종 단체 퍼포먼스 영상 기록 

및 활동 마무리 

K-POP 댄스 기초 배우기

(스텝, 아이솔레이션)3Week

4Week K-POP 댄스 챌리지 도전



문의 사항
궁금한 점이 있거나 ,


도움이 필요하면 언제든 연락 주세요!

Tel.


E-mail.

0 1 0. 2 4 6 9.1 8 61


cl o u d d 0 9 @ h a n y a n g . a c . k r





Yellow� House



RED HOUSE

모모 모모 모모  
모모 모  모모모모

PRESENTED BY CONTACT
junhui0116@naver.comJUNHUI KIM

26학년도 2학기 멘토 주관 팀별 활동



- 2모 모모모모모모 모모
- KFA D모 모모모
- KFA  모모모모모 Lv  1

- 모모 모모모모 U18 모모모모 모모
- niikeFC  U12 모모
- 모모모 모모모모모 모모

멘토
소개

ENTJ
좋아하는거

축구

책읽기

영화보기

PAGE 01RED HOUSE

• 스포츠과학부 21학번
• 김준희

• 하냥FC 10번

대충이정도 ?



모 모모 모모

모 모모 모모

모 모모 모모

멘토링
주제

PAGE 02RED HOUSE

축구 기초기술 습득

패스, 트래핑, 드리블, 슈팅 등 기본기를 단계별로 
익혀요

01

자신감과 흥미 향상

작은 성취를 반복하며 운동에 대한 즐거움을 
키워요

02

내·외국인 교류 활성화

언어 장벽 없이 몸으로 소통하며 친밀감을 쌓아요03

지속 가능한 연계 활동

교내 축구 동아리로 이어지는 네트워크를 
만들어요

04

함께 뛰며 배우는 축구 
첫걸음 국내·외국인 멘티가 
하나 되는 축구 교실

목표



PAGE 03RED HOUSE

회차별진행

안전교육·조 편성, 

기초 볼 감각 

훈련

FOUNDATION

훈련으로 멘티 간 

자연스러운 소통 

유도

정확한 패스와 리시브

드리블과 콘 

지그재그 훈련

PROGRESSION

간이 골대 슈팅 

게임 진행

슈팅 매커니즘 & 
미니 킥 게임

매회차경기진행

01회 02회 03회 04회

오리엔테이션 & 
볼 감각 익히기

방향 전환과 
드리블 기초



파이널 소셜 매치 & 
수료식

PAGE 04RED HOUSE

회차별진행

공격·수비 역할

이해

FOUNDATION

팀별 연습 경기, 

상황별 실전

피드백

실전 적응 자체 연습
경기

글로벌 웰컴 소셜

매치 및 동아리

연계 수료식

매회차경기진행

05회 06회 07회

기본 전술 이해 & 
포지션 플레이
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안내사항

활활활활 : 활활활 활활 &활활활

활활활활 : 활활 활활활 14 :00 ~ 16 ;00

OT 활 활활활 활활 활활 활활 활활

활활활활 : 활활 , 활활활 활 활활



THANKYOU!
운동장에서봅시다 !

010-4116-맞춰보시오

wns.gml

junhui0116@naver.com





























오손도손 취미모임
2026-2 멘토링 Yellow house



안소연
2006.07.14

광고홍보학과 2학년

2년째 알씨와 함께 하는중

isfj 취미부자

2026학년도 1학기


Yellow House 멘토



활동 주제
오손도손

다양한 취미를 함께 체험하고 즐기는 참여형 활동입니다.
매 회차 새로운 취미를 경험하거나 직접 작품을 만들고 완성한
결과물을 서로 공유하고 이야기를 나눕니다.



활동 목적

학업으로 바쁜 학교생활 속에서 학생들이 다양한 취미 활동을 함께 체험하며 스트레스를 해소하고, 서로의 관심사를 공유하는 것을 목표로 합니다.
취미를 통해 성취감과 즐거움을 느끼고 학교생활의 활력을 높이고자 합니다.

→ 다양한 취미 활동으로 학생들에게 쉼과 소통의 기회를 제공!!



오리엔테이션

✿ 회차별 계획 ✿ܓܓ
십자수로 다이어리 

표지 꾸미기

폴리머클레이로

에어팟 케이스 만들기

단추로 책갈피

만들기 + 교환독서 



교환독서
시험 끝나면 책 후기


들려주러 멘토링 와요!

시험기간 공백을 활용해 서로 책을 추천하고 교환하여


읽는 활동



펠트지로

인형 만들기

✿ 회차별 계획 ✿ܓܓ
쿠키 만들기

활동 마무리



감사합니다 - 🩷



2026학년도  2학기  
멘토  주관  팀별  활동
Yellow House
Me Make Class : 나를 만드는 시간
정소윤



정소윤

2006 
2학년 재학중
바이오나노공학과 
ENTP



Me Make Class - 나를  만드는  시간

다양한  예술  활동

 비즈발 만들기,
 협동 페인팅, 클레이, 
교환 독서 등의 다양한 
종류의 예술 활동을 통한 
예술적 감각 활용

소통의  기회

 다양한 과에서 
온 멘티들과 팀을 
이루어 활동하며 
친해질 기회

자유로운  표현

모든 활동의 
주제는 ‘나’!
내가 좋아하는 
것이 무엇인지, 
어떤 감정을 

느끼는지 솔직하고 
자유롭게 표현할 
수 있는 시간



회차별  진행  계획

비즈발  만들기
자신이 원하는 방 소개
방 장식으로 활용할 수 
있는 비즈발 만들기 활동

활동  OT
활동계획 및 목표 소개
아이스브레이킹 
2회차 진행될 비즈발 정하기

01

02



회차별  진행  계획

협동  페인팅  -2
완성된 작품은 high table 
lunch에 전시될 예정

협동  페인팅  -1
팀별로 주제를 정하여
이를 캔버스에 표현하는 
 작품을 완성하는 활동 

03 04



회차별  진행  계획
교환  독서, 키링  만들기

좋아하는 책 소개
읽을 책 선정 
(- 7회차까지 독후감 작성)
가방에 장식하고싶은 
키링 만들기

클레이로  캐릭터  만들기

자신이 좋아하는 캐릭터 소개
마니또가 소개한 캐릭터를 
클레이로 만들어 선물하는 활동

05

06



회차별  진행  계획

마지막  활동
교환독서 독후감 발표
롤링페이퍼 작성

07



팀 활동

 활동  참여를  장려하기  위하여  멘티들은  두 팀으로  나뉘어  
단체  예술  활동(협동  페인팅  등)과 다양한  미션들에  
참여하게  됩니다!

멘토링이  끝난  후 미션을  통해  얻은  포인트가  더 많은  팀에  
기프티콘을  수여할  예정



마니또  활동

팀 활동을  하면  팀원끼리만  소통하게  되거나  
소외되는  사람이  생길  수 있기  때문에  매 회차별  활동이  
시작되기  전 활동  참여자  중에서  마니또를  정하여  
멘티가  서로  도우며  소통할  수 있는  기회를  만들어  

더 빠르게  멘티들이  전체적으로  친해질  수 있도록  유도!



필요  예산

비즈발 
개당 16,000원

캔버스 2개, 
유성물감
45,000원

키링 만들기 재료
22,000원

클레이
9,000원



CREDITS: This presentation template was created by Slidesgo, 
including icons by Flaticon, and infographics & images by Freepik

감사합니다 !
Please keep this slide for attribution

http://bit.ly/2Tynxth
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr













